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OSNOVNA SKOLA KUSTOSIJA
Sokolska 7, 10 000 Zagreb

SKOLSKI PROJEKT

Naziv:

Djec¢ja igra kao poticaj za osobni i

socijalni razvoj ucenika te poticanje na
fizicku aktivnost u¢enika u skoli

Cilj projekta:

Kreativno stvaralastvo kroz likovno
izrazavanje u prostoru Skole i poticanje
na fizicku aktivnost ucenika

Vrijeme izvrsenja-realizacije:

Svibanj 2022.

Resursi:

radionice, vizualna rjesenja, financiranje
iz sredstava Skole, 1000 kn




1. UvOD

Projekti, projektna nastava i projektni rad postali su neizostavan dio $kolske kulture i sastavni
su dio svakog Skolskog kurikuluma. Razvijanje projektne kulture, planiranje, realizacija i
evaluacija projekata podizu kvalitetu odgojno-obrazovnog rada u $koli, osnazuje suradnju i
interakciju izmedu ucitelja, povec¢avaju kompetencije ucitelja i na taj nacin stvaraju osnovu za
nove i izazovnije projekte.

2. CILJEVI

Ciljevi projekta, koje provodimo u Skoli, uvijek su fokusirani na razvoj suradnickog ucenja,
timskog rada i kompetencija uc¢enika koje ¢e im biti potrebne za snalazenje u svakodnevnim
Zivotnim situacijama, za savladavanje sadrzaja u srednjoj Skoli i u daljnjem privatnom i
profesionalnom zivotu.

Specifi¢ni cilj ovog projekta je istraziti koliko je bitna fizicka aktivnost 1 kvalitetno
provodenje vremena tijekom trajanja nastave i boravka na otvorenom u $kolskom prostoru te
poticaj ucenika na kreativno stvaralasStvo u eksterijeru Skole s funkcionalnim ciljem,
drustvenom igrom. Osmisljena je suradnja ucitelja likovne kulture i tjelesne i zdravstvene
kulture mati¢ne Skole.

3. TRAJANJE

Projekt zapocinje tijekom svibnja, a trajat ¢e do kraja mjeseca 2022. godine.

4. KOORDINACIJA I FINANCIJSKA REALIZACIJA

Projekt se realizira na razini Skole i financira ga skola. Visina predvidenih sredstava za ovaj
projekt iznosi 1000 kuna.

Koordinator projekta u nasoj skoli je Slaven Juri¢ ucitelj likovne kulture u suradnji s
uciteljem tjelesne i zdravstvene kulture Mariom Grgi¢em, a u projektne su aktivnosti
ukljuceni zainteresirani ucitelji koji zele unaprijediti svoja znanja i kompetencije.



5. AKTIVNOSTI

U razdoblju mjesec dana tijekom mjeseca svibnja 2022. skole predvidena provedba sljedecih
projektnih aktivnosti:

¢ Okrugli stol:Drustvena igra, poticaj a kvalitetno provodenje boravka u skolskom
prostoru!

¢ Edukacija: Djeluj stvaralastvom u svojoj skoli!

¢ Likovne radionice: Izbor prijedloga likovnih rjeSenja i utjecaj na promjene u
skolskom eksterijeru

¢ Vizualne radionice: Izrada i oblikovanje likovnog rjeSenja za drustvenu igru ,,Prvi do
zvijezda“

¢ Evaluacija rezultata, upitnici, analiza i misljenja



6. REZULTATI

Pocetkom mjeseca svibnja odrzan je okrugli stol ucenika i ucitelja. Ucitelji 1 ucenici
razgovarali su o druStvenim igrama na otvorenom i moguc¢im lokacijama unutar $kolskog
prostora . Takoder vizualna rjeSenja u sebi sadrze edukativno obrazovni sadrzaj iz podrucja
likovnosti i matematike kako bi se kvalitetno prezentirala drustvena igra ucenicima i
posjetiteljima skole.

Slika 1. U¢enici su na nastavi likovne kulture u grupama promisljali o mogucim rjeSenjima za
drustvenu igru. Primjere su predstavili svima u razredu 1 kriticki 1 kreativno izrazavali
misljenja.



Kroz svibanj su provedene tri likovne pripremne radionice a na posljednjoj je izabrano
likovno vizualno rjesenje za igru ,, Prvi do zvijezda“. Pomno su izabrane boje, oblici i
jednostavnost drustvene igre kako bi bila korisna za sve uzraste u Skoli. Rezultat je
predstavljen na danu proslave Skole krajem svibnja. Drustvenu igru na otvorenom, koriste svi
uzrasti $kole i1 vidljivo je da kvalitetnije provode vrijeme na otvorenom. Time smo dobili
poticaj za realizaciju buducih ideja koje planiramo ostvariti u eksterijeru Skole.

Slika 2. Realizirana drustvena igra ,,Put do zvijezde“ na skolskom igralistu OS Kustosija



7. ZAKLJUCAK

Ciljevi projekta su ostvareni, s naglaskom na zadovoljavajucoj kvaliteti . Organizacijski
projekt kroz mjesecne aktivnosti je realiziran. Resursi su bili zadovoljavajuc¢i a financijski
troskovi nisu premasili budzet.

Ovim projektom su ostvarene razli¢ite aktivnosti i radionice s moguénostima o0sobnog
kreativnog izrazavanja ucenika i ucitelja.



